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Jak vytvořit 3D obraz bez "přídavného hardware"?

Sledování 3D obrazu, resp. 3D vjemu je možný například technologií WOWvx, kterou vyvíjí společnost Philips. Její princip je zdánlivě jednoduchý - asi všichni známe "animované" pohlednice, které, když jsme před sebou naklápěli, měnily obraz, a tak vytvářely dojem pohybu. Snad nejznámější byla mrkací panenka. Trik byl v tom, že pohlednice na svém povrchu obsahovala plošky, které byly natočeny různým směrem.  
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Přesně tak "jednoduše" dosahuje technologie WOWvx dojmu 3D obrazu. WOWvx používá 3D formát 2D-plus-depth nebo zkráceně 2D+Z. Princip tohoto formátu je ten, že každý 2D snímek je doplněn o osmibitovou prostorovou mapu stupňů šedi, která indikuje pro každý bod, zda má být - a v jaké vzdálenosti - zobrazen před plochou displeje (bílá) nebo za plochou displeje (černá). Díky 256 odstínům šedi se dá vytvořit poměrně věrohodný 3D obraz. I když pro některé kritiky této technologie ani 256 úrovní nestačí.

Další výhodou této technologie je, že nevyžaduje zásadní zvýšení šířky vysílacího pásma. Na rozdíl např. od řešení, které je popsané v následujícím odstavci. Komprimovaná složka stupňů šedi zvyšuje šířku pásma o 5 až 20%, takže se dá využít stávající vysílací infrastruktura.
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Obraz televize používající technologii WOWvx  je vytvořen malými čočkami. Tyto čočky, na základě výše uvedené prostorovémapy, posílají světlo různými směry. Tím dochází k tomu, podobně jako u "animované" pohlednice, že každé oko vidí jiný obraz a po jejich složení dojde k 3D vjemu. Systém je dále vybaven velmi pokročilým systémem, který sleduje přesnou polohu diváků, a tak čočky posílají světlo tím správným směrem. Tím se dosahuje i toho, že 3D obraz může sledovat více diváků současně z různých úhlů.  

Philips už produkty na bázi technologie WOWvx prodává pro průmyslové použití například v reklamním odvětví. 

